
•Ο/η κάθε παίκτης/ παίκτρια παίρνει από  μία
καρτέλα με εικόνες.
•Ο/η κάθε παίκτης/παίκτρια ονομάζει τα
τέσσερα αντικείμενα που  απεικονίζονται πάνω
στην καρτέλα του. 
•Οι παίκτες/ παίκτριες γυρίζουν τον ψηφιακό
τροχό και ακούνε την οδηγία π.χ. "Που ακούς τη
συλλαβή λο;" Στη συνέχεια, ελέγχουν αν έχουν
στην καρτέλα τους, λέξη-εικόνα που να
περιλαμβάνει τη συλλαβή "λο" και  τοποθετούν
πάνω της ένα token. 
•Νικητής/ νικήτρια είναι ο παίκτης/ η παίκτρια
που θα συμπληρώσει πρώτος ή πρώτη την
καρτέλα του/ της.

Πού ακούς τη συλλαβή;

Περιγραφή:

Μέσα-Εργαλεία: 
• 4 καρτέλες με εικόνες 
• εικόνες για το άλμπουμ που μιλάει 
• ψηφιακός τροχός με συλλαβές στο wordwall:   
https://wordwall.net/resource/61976100
































